Studiengang:

B.Sc. Maschinenbau und Produktion
B.Sc. Maschinenbau und Produktion (dual)

Modulbezeichnung / Titel

Kreativmethoden in der Produktentwicklung

Modulkennziffer

KMP

Modulkoordination/
Modulverantwortliche/r

Herr Prof. Dr. Udo Pulm

Dauer des Moduls/ Semester/
Angebotsturnus

1 Semester/ 5. oder 6. Semester, im dualen Studiengang 6. oder 7. Semester/
jahrlich

Leistungspunkte(LP)/
Semesterwochenstunden(SWS)

5 LP/ 4.00 SWS

Art des Moduls,
Verwendbarkeit des Moduls

Wahlpflichtfach in der Studienrichtung Entwicklung und Konstruktion
Wabhlpflichtfach in den Studienschwerpunkten

- Konstruktionstechnik

- Konstruktion energetischer Anlagen

Arbeitsaufwand (Workload)

Prasenzstudium 68 h und Selbststudium 82 h
(17 Semesterwochen, 1 SWS = 60 min)

Teilnahmevoraussetzungen/
Vorkenntnisse

Fehlen Prifungs- oder Studienleistungen des 1. und 2. Semesters, kdnnen
keine Prifungsleistungen ab dem 5. Semester abgelegt werden.

Empfohlen: Konstruktion A und B, Methodische Produktentwicklung

Lehrsprache

Regelhafte Lehrsprache: Deutsch Weitere mdgliche Lehrsprache: Englisch
Bei mehr als einer mdglichen Lehrsprache im Modul wird die zu erbringende
Lehrsprache von dem bzw. der verantwortlichen Lehrenden zu Beginn der
Lehrveranstaltung bekannt gegeben.

Zu erwerbende Kompetenzen/
Lernergebnisse

Fachlich-inhaltliche und methodische Kompetenzen:

Die Studierenden kennen die Bedeutung, Anwendung und Leistungsfahigkeit
von Kreativmethoden der Produktentwicklung. Dabei wird der
Produktentwicklungsprozess ganzheitlich von der ersten Projektidee bis zur
serienreifen Baugruppe betrachtet. Die Studierenden werden befahigt,
passende Kreativmethoden im Entwicklungsprozess zu finden, auszuwahlen
und anzuwenden.

Ein besonderer Schwerpunkt liegt hierbei in der Vorbereitung und
Durchfihrung der Kreativmethoden und in der Auswertung der Ergebnisse
sowie der Evaluierung der angewendeten Methode. Sie erwerben anhand von
Beispielen projektnahes Wissen, wann welche Kreativmethoden sinnvoll
einsetzbar sind und welche Voraussetzungen hierzu erforderlich sind. Dartiber
hinaus lernen die Studierenden zumindest bei einer Kreativmethode auch die
Moderation dieser Methode in Form eines Workshops.

Sozial- und Selbstkompetenz:

Die Studierenden kdénnen die Vernetzung von Kreativmethoden im Projekt
erkennen und abschéatzen — sowie den damit verbundenen Kommunikations-
und Handlungsbedarf zwischen den Projektmitgliedern. Anhand von
Fallbeispielen, die in Teamarbeit mit Projektbeispielen genauer betrachtet
werden, kdnnen die Studierenden die Ergebnisse im Team lésungsorientiert
vorstellen und diskutieren sowie schlie3lich entscheidungsreife Ma3nahmen
vorschlagen. Weiterhin wird die Kompetenz zur Moderation eines Workshops
und zur Vereinbarung von weiteren Aufgaben gestarkt. Es wird ein
grundsatzliches Bewusstsein fiir kreative Prozesse erzeugt und es werden
MaRnahmen vorgestellt, die sich férderlich auf die Kreativitat auswirken.
Letztendlich soll auch die Kreativitat der Studierenden selbst gestarkt werden.




Inhalte des Moduls

Inhalte:

- Grundlagen der Kreativitat

- Aufbau von Kreativitat und férderliche Randbedingungen

- Analyse von ausgewahlten Produktentwicklungsprozessen

- Untersuchung des Zusammenwirkens unterschiedlicher kreativer Methoden
in der Produktentwicklung

- Ubersicht tiber Kreativmethoden in der Produktentwicklung

- Diskussion der Leistungsfahigkeit dieser Methoden in Abhangigkeit der
Projektphasen und der Ressourcen

- Auswahl und Optimierung dieser Methoden anhand von
Rahmenbedingungen

- Vernetzung von Kreativmethoden im Produktentwicklungsprozess

- Vertiefung des Fachwissens zu ausgewahlten Kreativmethoden,
insbesondere umfangreicherer Methoden

- Bedeutung von Prototypen und Modellen als Hilfsmittel der Kreativitat
- Diskussion von aktuellen Fallbeispielen auch durch Gastvortrage

- Entwicklung von prinzipiellen Lésungen

- Auswahl von Kreativmethoden: Brainstorming, Methode 635,
Galeriemethode, Walt-Disney-Methode, TRIZ, Bionik, Design Thinking,
Synektik, Analogiemethode, Reizwortanalyse, Laterales Denken u.a.

Voraussetzungen fir die
Vergabe von Leistungspunkten
(Studien- und
Prufungsleistungen)

Regelhafte Prufungsform fur die Modulprifung: Portfolio-Prifung (PL)
Weitere mdgliche Prifungsformen: Miundliche Prufung, Hausarbeit
Laborpraktikum: Laborabschluss (SL)

Bei mehr als einer mdglichen Prufungsform im Modul wird die zu erbringende
Prufungsform von dem bzw. der verantwortlichen Lehrenden zu Beginn der
Lehrveranstaltung bekannt gegeben.

Lehr- und Lernformen/
Methoden/ Medienformen

Seminaristischer Unterricht (3 SWS),
Laborpraktikum (1 SWS),
Selbststudium
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